Tresci programowe
3DStudioMax2008 - Animacja komputerowa 3D

Cwiczenia:

Forward animation;

Invers kinematic (kinematyka odwrotna);
Animacja na kluczach;

Opracowanie cech charakterystycznych ruchu; P
rojektowanie ruchu;

Rytm i logika kadru filmowego;

Storyboard.

Efekty ksztalcenia:

e Znajomo$¢ programu 3DStudio Max, a takze problematyki tworzenia animacji komputerowych w
zaawansowanych aplikacjach grafiki wektorowej.

e Umiejetnos¢ przygotowania animacji 3D przy tworzeniu dowolnie ztozonych witryn
internetowych, reklam filmowych, pomocy dydaktycznych, prezentacji multimedialnych itp.

e Znajomos¢ realizowania animacji komputerowych trojwymiarowych metodami, ktore nie
wymagaja znajomosci jezykow programowania.



