Tresci programowe
Adobe Flash CS4 - Animacja komputerowa 2D z podstawami ActionScript

Cwiczenia — ActionScript:

Podstawy ActionScript;
Zmienne;

Detektory zdarzen;
Obiekty;

Warunki i petle;
Preloader;

Zegar elektroniczny;
Zegar analogowy;
Slad kursora;

Pokaz slajdow;
Program rysunkowy;
Gra zrgcznosciowa.

Efekty ksztalcenia:

Znajomo$¢ programu: Adobe Flash od strony budowania animacji skryptowych,

Znajomo$¢ problematyki tworzenia animacji komputerowych w zaawansowanych aplikacjach
grafiki wektorowe;j.

Umiejetnos¢ przygotowania animacji przy tworzeniu dowolnie ztozonych witryn internetowych,
reklam filmowych, pomocy dydaktycznych, prezentacji multimedialnych itp.

Umiejetnosc realizowania animacji komputerowych zar6wno metodami, ktore nie wymagaja
znajomosci jezykdéw programowania, jak i wymagajacych postugiwania si¢ skryptami.



