Tresci programowe

Projektowanie elementéw grafiki WWW - CorelDraw X4, Quark Interactive Designer,
QuarkXPress 8, Adobe FlashCS4, Adobe Photoshop CS4 z wykorzystaniem Dreamweaver
Cs4

Cwiczenia:

Podstawy programu;
Projektowanie uktadu witryny;
Projektowanie przyciskow;
Projektowanie obiektow rollovers;
Definiowanie 1acz;

Odcigcia obrazu;

Realizacja podstron;

Laczenie podstron w witryng;
Animacje z klatkami kluczowymi:
Ruch po prostej;

Ruch po torze krzywoliniowym;
Animacja maska ;

Animacja tekstu.

Wabhadto,

Banner,

Przycisk animowany z dzwigkiem;
Inne elementy statyczne i animacje;
Przypisywanie adresow i testowanie.
Ustawianie witryny na serwerze.

Efekty ksztalcenia:

e Znajomos¢ problematyki wykorzystania najnowszych osiagni¢¢ software w publikowaniu dla
potrzeb Internetu.

e  Umiejetnos¢ realizowania multimedialnych witryn WWW w profesjonalnych programach
graficznych metodami, ktore nie wymagaja znajomosci jezykow programowania.



