Tresci programowe
Podstawy rysunku i kompozycji obrazu

Wyklady:

Odwzorowanie przestrzeni trojwymiarowej za pomocg rysunku odrgcznego.

Perspektywa.

Kompozycja.

Zastosowanie rysunku w grafice 3D.

Analiza wybranych probleméw kompozycji obrazu.

Podstawowe elementy dzieta widzialnego, ich funkcjonowanie w §wiecie realnym i domyslnym.
Osiagniecia nauki w dziedzinie percepcji wzrokowe;.

Cwiczenia:

Narzegdzia;

Materiaty;

Ksztalty podstawowe;

Wstepny szkic;

Okreslenie proporcji;

Podstawy kompozyciji;

Perspektywa linearna;

Osiagni¢cie rownowagi tonalnej;

Swiatlo i cien;

Kompozycja i rysunek pejzazu;

Miejski krajobraz;

Naturalne faktury;

Rysunek linearny.

Rysunek walorowy.

Synteza obiektu do znaku.

Tworzenie iluzji przestrzeni.

Swiatlo i cien.

Kadr- kompozycja, statyka, dynamika, impresja.

Rysunek z wyobrazni.

Rysunek — pomoc w kreowaniu sceny 3D.

Rysunek jako element opisowy scen animacji — storyboard.
Znak - budowa sylwety wybranego obiektu .

Jasno$¢, ciemno$¢ - organizacja stopni jasno$ci w pracy plastyczne;j.
lluzja - tworzenie iluzji przestrzeni na obszarze dwuwymiarowym.
Cechy uktadow - rytm, kontrast, dynamika, prostota, ekspresja.

Efekty ksztalcenia:

Rozumienie potrzeby rysowania z uzyciem komputera.

Znajomo$¢ problematyki réznorodnosci linii , w stosunku do bogactwa przedmiotéw natury, w budowie
kompozycji rysunku, roli i znaczenia iluzji przestrzeni oraz iluzji §wiatla, okreslenie znaczenia fragmentu
rysunku w dzialaniu i wymowie cato$ci rysunku, charakteru i wymowy znakdéw w rysunku w odniesieniu do
przedmiotow i zjawisk w naturze, bedacych zrodtem inspiracji, poznania i porownan.

Rozumienie podstawowej roli jakg odgrywa rysunek w fazie projektowania na potrzeby grafiki
komputerowej, zarowno 2D jak i 3D.

Znajomo$¢ podstawowych problemdw postrzegania i budowania dziet plastycznych zwlaszcza takich jak:
swiatto, barwa, faktura, wyodrebniony kontur ksztaltu etc.



