Tresci programowe
Adobe Photoshop CS4 — Projektowanie grafiki bitmapowej 2D i 3D

Cwiczenia:

Obszar roboczy;

Pojecie selekcji;

Rozdzielczos$¢ 1 wymiary obrazu;

Rysowanie i malowanie za pomocg r6znych narzedzi;
Przezroczystosc¢;

Praca z warstwami;

Tryby pracy narzedzi malarskich i warstw;,
Podstawy ustawien kolorow — profile ICC.
Transformacja pomiedzy modelami barw;
Transformacje obiektow i interpolacja;

Praca z tekstem;

Praca z obiektami wektorowymi.

Pojecie i znaczenie $ciezki;

Wykorzystanie filtréw i narzedzi specjalnych;
Praca z szybka maska;

Praca z maskami wektorowymi i bitmapowymi;
Praca z narzgdziami i obiektami 3D.

Efekty ksztalcenia:

e Rozpoznawanie formatow zapisu pliku z obrazem bitmapowym na potrzeby drukowania,
prezentacji multimedialnej oraz do Internetu;

Prawidlowe wykorzystywanie funkcji programu w sposob narzedziowy;
Edycja i korekcja kolorystyczna;

Konwersja kolorows;

Obstuga filtrow;

Obstuga kanatow alfa i ich wykorzystanie;

Praca z maskami;

Praca z r6znorodnymi warstwami;

Narzedzia 3D;

Wspolpraca aplikacji z programem 3DStudio Max.



